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Israel und Palastina — Anleitung
Einfiihrung in ein
kompliziertes Thema

Auseinandersetzen mit ab 14 Jahren
israelbezogenem Antisemitismus (Sekundarstufe )

Anleitung zur Methode:
»Israel und Palastina -

Einfihrung in ein kompliziertes Thema“

MATERIAL
Download-Ordner C1, Beamer/Smartboard,
Moderationskarten, Filzmarker

ZEIT
60 Min

LERNZIELE

Die TN kennen wichtige historische Ereignisse zur
(Vor-)Geschichte der Staatsgriindung Israels und sind
sich der Komplexitat des Nahostkonflikts bewusst.

Sie sind fiir aktuelle Konfliktlinien und unterschiedliche
Perspektiven sensibilisiert.

Digitales Quizspiel

Ubung (60 Min)

Die TN sitzen in vier bis fiinf Gruppen (je nach Gruppen-
groBe) und mit freiem Sichtfeld vor einer (Lein-)Wand
oder einem Smartboard, worauf das digitale Quizspiel
projiziert wird. Die TN sitzen in ihren jeweiligen Teams
zusammen, sodass alle Gruppen eine gute Sicht

haben. Jedes Team erhélt drei Antwortkarten mit den
Antwortmoglichkeiten A", ,B“ sowie ,A & B

(- ORDNER C1).

Die Teamenden erklaren die Spielregeln und den Ablauf.
Das Quiz besteht aus insgesamt 16 Fragen zur

Region des Nahen Ostens, historischen Ereignissen bis
zur Staatsgriindung Israels, historisch-politischen
Geschehnissen nach 1948 und aktuellen Konfliktlinien.

Die Fragen sind nacheinander von allen Gruppen zu
beantworten. Die Teamenden lesen die erste Frage

vor, alle Gruppen raten mit und legen ihre Antwortkarte
zunéachst verdeckt auf den Boden. Haben sich alle
Gruppen fiir eine Antwort entschieden, werden die Ant-
wortkarten gleichzeitig aufgedeckt.

Nach jeder Frage erscheinen durch Weiterklicken
zunachst Prasentationsfolien mit Hintergrundinformatio-
nen. AnschlieBend wird der korrekte Losungsbuch-
stabe prasentiert. Fiir jede richtige Antwort gibt es

10 Punkte. Die vierte Frage im Quiz bildet eine Ausnah-
me: Beim Aktivierungsfeld miissen die Gruppen je

drei israelische und drei palastinensische Stadte nennen.
Diese schreiben sie auf Moderationskarten, die von

den Teamenden eingesammelt und im Anschluss vor-
gelesen werden. Pro richtiger Stadt gibt es

10 Extrapunkte.

Nach jeder Fragerunde wird der Punktestand von den
Teamenden auf einem Flipchart oder an der Tafel notiert.
Wenn alle 16 Fragen beantwortet sind, werden die
Punkte zusammengezahlt. Die Gruppe mit dem héchsten
Punktestand gewinnt.

0 Hinweis

Weisen Sie die TN darauf hin, sich leise abzu-
sprechen, damit alle Gruppen sich in Ruhe beraten
kénnen. Sollte es durch die Spieldynamik zu

laut werden, bietet es sich an, die TN die Fragen und
Antworten selbst vorlesen zu lassen. Das erhbht

die Aufmerksamkeit.



